LIONS QUEST PROGRAMY DERME SU PRIESMOKYKLINIO, BENDROJO, VIDURINIO UGDYMO PROGRAMOMIS

LIONS QUEST programos parengtos siekiant sudaryti visapusiskas prielaidas ugdyti(is) socialines ir emocines kompetencijas. Atnaujintos ugdymo programos grjstos kompetencijy
ugdymu. LIONS QUEST programos padés ugdyti socialine, emocine ir sveikos gyvensenos kompetencija, taip pat pazinimo, komunikacijos, pilietiSkumo, kulttrine, kirybiSkumo
kompetencijas. Jgudziy ugdymo algoritmiSkumas padés stiprinti ir skaitmenine kompetencija.
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»Laikas kartu”/,,Paauglystés kryzkelés” (PrieSmokyklinis ugdymas, I-VIII klasés)
1 MODULIS
Pozityvi mokymosi
aplinka v v v v v \'4 v v v v v v v v \'4
2 MODULIS
PaZinti save v v v \/ v v v v v v \") \")
3 MODULIS
Atids ir ripestingi v v v v v v v \ v v v v \"
4 MODULIS
Sveikata ir prevencija v v \' \' v v \Y \' v \" Vv \' \"} v \' v v
5 MODULIS
Refleksija ir apibendrinimas v Vv v v \Y \" v \' v v v \'4 v \'4 \'4 v v \'4 \' v
»Raktai j sekme” (IX-XII klasés)
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